Orientacion

Academica y Profesional
De 3° ESO a 4° ESO




SISTEMA EDUCATIVO LOMLOE

1°ESO /1° PAI

2°ES0/2°PA ’
: 1° GRADO BASICO
3° ESO /1° DIVERSIFICACION

4° ESO / 2° DIVERSIFICACION

Prueba
acceso GM
(VTS
Mundo

laboral

1° BACHILLERATO Prueba
acceso GS

2° BACHILLERATO (19 anos)

GRADO UNIVERSITARIO



Estas terminando 3° ESO,
Y ahora,
;que hacer el curso

que viene?
< /



;Queé te espera el proximo curso?

NO PROMOCIONAS*

(S| SUSPENDES 3 0 MAS MATERIAS)
(HAY QUE TENER EN CUENTA LAS MATERIAS PENDIENTES)

CFG BASICO

REPETIR
l

\ 4

Programa de Diversificacion Curricular (1°
DIVERSIFICACION) wom.on

*Las decisiones en el caso de no promocion se toman en la junta de evaluacion

con el asesoramiento del departamento de orientacion y los tutores/as, previas entrevistas con familias y alumnos/as

» Con mas de 17 afos se pueden presentar a las pruebas de acceso a Grado Medio




2 cursos desde repeticion de 3° ESO
TITULO DE ESO

*No puede deberse a falta de estudio o esfuerzo
*Tienen que ser propuestos por el Equipo Educativo

\_

KACCESO GENERAL: Desde los 15 anos, haber cursado 3° ESO (propuesta eq. docente)
- DURACION: 2 cursos académicos
- AMBITO PROFESIONAL: (En Zuera: Electricidad o Administracion)
® Formacion en Centros de Trabajo (practicas en empresas)
® Bloques comunes:
« Comunicacion y Ciencias Sociales (Lengua Castellana, Inglés y Ciencias Sociales)

\\ « Ciencias Aplicadas (Matematicas Aplicadas y Ciencias Aplicadas)




4°

o uvm

MATERIA COMUNES
LEMGLIA CASTELLANA Y LITERATURA {4h)
TUTORIA (1h)

ELEGIR ENTRE OPCION BILUNGUE ¥ MO BILINGUE

(opCiOMBIUINGDE | |opadnmoBmGDE | |
- INGLES BILINGUE (4R} - INGLES NO BILINGUE (4h)
- GEOGRAFIA E HISTORIA BILINGUE {3h) - GEOGRAFIA E HISTORIA NO BILINGUE (3h)
- EDUCACION Fisica BILNGUE {2h - EDUCACION FisICA NO BILNGOE [2h

ELEGIR UM ITINERARID

Tenouoin - | | moasmppesveess | | oo ]|
TECNOLOGIA HUMANIDADES ¥ CC55
MATEMATICAS MATEMATICAS

| BIOLOGIAYGEOLOGIA [ maTA | [mars] [mara [ [wmate | |
0 ftn 0 |ECONOMIAYEMPRENDIMIENTO | |
o 000000 |recnowosiA 000 |
@ 000000 Joemazscon 000 [ ]

ELEGIR UNA MATERIA DE 3 HORAS
EXF FtES!lfﬁN ARTISTICA
FRANCES

DIGITALIZACION

FORMACION ¥ ORIENTACION PERSONAL ¥ PROFESIONAL
MUSICA

[ ]

_ |
jTecwolosir 00000000000 ]
]

|

]

| CULTURACIENTIFICA | ]
ATICAS PARA LA TOMA DE DECISIONES ]

| CULTURACLASICA ]
| Fuosofid 0000000000000 | |
=
|

CULTURA Y PATRIMONIO DE ARAGON
ARTES ESCENICAS ¥ DANZA

RELIGION O ATEMCION EDUCATIVA (1 hora)
Elegir una op
igion Catdlica
eligion Musulmana
igian Judia
Religion Evangélica




MATEMATICAS A ELEGIR

Matematicas A - solo indicada si no se van a cursar estudios con asignaturas de matematicas.
- NUimeros y algebra: n° irracionales, intervalos, potencias exponente

Alumnos/as que quieran entero, fraccionario o racional, porcentajes, logaritmos, polinomios,
continuar sus estudios haciendo ecuaciones de grado superior a 2, fracciones algebraicas, inecuaciones
Bachillerato. ler y 2° grado, problemas
- Geometria: mediadas angulos sistema sexagesimal y radianes, razones
trigonométricas, geometria analitica en el plano, areas y volumenes,
problemas geométricos
- Funciones: interpretacion tabla o grafica, tasa variacion media,
reconocimiento de otros modelos funcionales
- Estadistica y Probabilidad: combinaciones, variaciones y permutaciones,
regla de Laplace, probabilidad simple, compuesta y condicionada,
diagramas de arbol y tablas de contingencia, graficas estadisticas,
medidas de centralizacion y dispersion, comparacion de distribuciones,
diagramas de dispersion
- NUmeros y algebra: n° irracionales, n° reales, intervalos,

MATEMATICAS
B

Alumnos/as que quieran proporcionalidad, porcentajes en economia, polinomios, ecuaciones con 2
continuar sus estudios haciendo  incognitas, resolucion problemas
un Ciclo Formativo de Grado - Geometria: figuras semejantes, teoremas de Thale y Pitagoras,
Medio. longitudes, areas y volumenes, problemas geométricos
. - Funciones: interpretacion tabla o grafica, tasa variacion media
MATEMATICAS A - Estadistica y Probabilidad: medidas de centralizacion y dispersion,

comparacion de distribuciones, diagramas de dispersion, correlacion, azar
y probabilidad, regla de Laplace, probabilidad simple y compuesta,
diagramas de arbol



MATERIAS OPTATIVAS de 3h (Elegir 4)

ACONSEJABLE PARA CONTENIDOS METODOLOGIA

- GEOLOGIA: dindmica de la Tierra (origen de la Tierra, tiempo

BIOLOGIA . geoldgico, estructura y composicion de la Tierra, tecténica de

- Alumnos/as que quieran hacer un N oo b
Bachillerato de Ciencias placas, modelo geodinamico y geoquimico) - Alternar teoria, ejercicios,
. - BIOLOGIA: evolucién de la vida (la célula, ADN, fundamentos de lecturas, debates, diapositivas,
- Alumnos/as que estén interesados - . . g e p 2 s
. genetica, herencia, leyes de Mendel, ingenieria genetica, video, practicas.

en las materias. . e ’ v . . . Y

biotecnologia, bioética, teorias de la evolucion), ecologia y medio - Proyecto de investigacion

ambiente (ecosistemas, piramides ecoldgicas, residuos...)

Y

GEOLOGIA

- FISICA: el movimiento y las fuerzas (movimientos, naturaleza
vectorial de las fuerzas, leyes de Newton, fuerzas, presion,
hidrostatica, fisica de la atmosfera), la energia (energia cinética,
potencial y mecanica, principio de conservacion, intercambios de

. 5 - Explicaciones tedricas.
- Alumnos/as que quieran hacer un  energia)

- Actividades de lapiz y papel.

Bachillerato de Ciencias. Ayuda a - QUIMICA: materia (modelos atomicos, sistema periodico, enlace . )
i o . 2 - Simulaciones con ordenador.
Y adquirir una buena base cultural quimico, fuerzas intermoleculares, formulacion y nomenclatura .. .
. e . . a . ok . - Experiencias de laboratorio y
cientifica y aprender a explicar e de compuestos inorganicos), cambios quimicos (reacciones y caseras
QUIMICA interpretar. ecuaciones quimicas, mecanismo, velocidad y energia, el mol L -
P q ' ' y o) ) - Uso de la pizarra digital.

- Actividad cientifica: Investigacion cientifica. Magnitudes
escalares y vectoriales. Ecuaciones de dimensiones. Errores en la
medida. Andlisis de datos experimentales

- Proyecto de investigacion

- Origen de las lenguas romances
- La lengua latina: escritura y pronunciacion. . Ejercicios sobre declinacion y
- Morfologia: declinacion de los sustantivos y de los adjetivos de  conjugacion verbal
- Alumnos/as que quieran hacer tres terminaciones. . Traduccion de textos latinos
Bachillerato de Humanidades y - Sintaxis: casos latinos, concordancia, elementos de la oracion  sencillos.
Ciencias Sociales simple. . Trabajos individuales y/o en

- Roma: historia, cultura y civilizacion
- Traduccion de oraciones y textos sencillos...
- Léxico: vocabulario basico latino

grupo sobre aspectos
culturales y mitoldgicos.



MATERIAS OPTATIVAS de 3h (Elegir 4)

ECONOMIA

Y

EMPRENDIMIENTO

TECNOLOGIA

ACONSEJABLE PARA

- Alumnos/as que quieran hacer
Bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales

-Alumnos/as que quieran cursar
la materia Tecnologia e
ingenieria en Bachillerato.
-Alumnos/as que quieran hacer
un Ciclo Formativo de Grado
Medio relacionado con Mecanica,
Electricidad, Electronica o
Mantenimiento.

Alumnos/as interesados/as en
los idiomas.

CONTENIDOS

- El perfil de la persona emprendedora. Analisis de las aptitudes,
habilidades y destrezas propias de la figura del emprendedor

- El entorno como fuente de ideas y oportunidades. La Economia
como promotora del progresos social, empresarial, econdmico,
cultural y ambiental

- Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

Herramientas, recursos y funciones sustentadas por una estrategia

de trabajo en equipo y basada en alcanzar unos objetivos.
- La realizacion del proyecto emprendedor. La ejecucion del

proyecto emprendedor debe constar de una detallada planificacion
para poder ser validada eficazmente por parte de los consumidores

A Proceso de resolucion de problemas: Estrategias y técnicas;
Productos y materiales; Fabricacion; Difusion.

B. Operadores tecnoldgicos: Electronica analdgica; Electronica
digital basica; Neumatica basica; Elementos mecanicos,
electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética:
Componentes de sistemas de control; El ordenador y los
dispositivos maviles como elementos de programacion y control;
Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos.

D. Tecnologia sostenible: Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios; Transporte y sostenibilidad.

- Temas de la vida cotidiana que permitan crear situaciones de
aprendizaje reales que posibiliten el desenvolverse un pais
francofono.

- Temas actuales que permitan comunicarse con francoparlantes.
- Contenidos culturales y sociales para mejorar el conocimiento de

Francia.

METODOLOGIA

- Proceso de ensenanza y aprendizaje
practico,

relacionandolo con la vida real.

- Favorecer la autonomia del
aprendizaje

- Potenciar el uso de fuentes de
informacion.

- Utilizar las TIC

- Se utilizaran metodologias activas,
como el aprendizaje cooperativo y el
método de aprendizaje por proyectos.

- Actividades practicas que nos ayuden
a entender mejor la teoria. El uso del
taller para realizar proyectos, practicas
y experimentos sera fundamental.

- También se realizaran simulaciones
con equipos informaticos.

Realizacion de proyectos como:
circuitos electronicos, instalacion
eléctrica real, disefo en 3D, robot
autonomo, etc).

Metodologia comunicativa con una
finalidad de uso real.



MUSICA

EXPRESION

DIGITALIZACION

ACONSEJABLE PARA

- Alumnos/as que
quieran hacer
Bachillerato de Ciencias
Sociales, Humanidades
o Artistico.

- Alumnos/as que
compaginan estudios
musicales con la ESO.

- Alumnos/as con
interés por la musica.

- Alumnos/as que
quieran hacer
Bachillerato Artistico o
de Ciencias.

- Alumnos/as que vayan
a cursar Ciclos
Formativos de Artes
Graficas.

- Alumnos/as con un
interés artistico

Todos los alumnos/as
independientemente de
las demas optativas que
cursen y de sus estudios
posteriores o
incorporacion al mundo
laboral.

MATERIAS OPTATIVAS de 3h (Elegir 4)

CONTENIDOS
- Interpretacion y creacion: uso de partituras, proceso de
produccion y difusion musical, creacion de obras y arreglos
musicales.
- Escucha: audicion, anlisis y apreciacion critica de obras
musicales de diferentes épocas, estilos, géneros, tendencias y
culturas musicales, reconocimiento de musica de diferentes
géneros
- Contextos musicales y culturales: patrimonio musical
tradicional, musicas del mundo, musica popular urbana, musica e
imagen y misica y publicidad.
- MUsica y tecnologias: uso de medios audiovisuales y TIC, manejo
técnicas de edicion.

- Expresion plastica: plumilla, color, caras a lapiz, sanguina,
sanguina, sombras bodegon, piezas de artesania, grabado,
modelado y torneado de barro

- Dibujo Técnico

- Fundamentos del disefio

- Lenguaje audiovisual y multimedia: fotografia, publicidad,
imagen secuencial, recursos audiovisuales e informaticos

A Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion:
Arquitectura de ordenadores; Sistemas operativos; Dispositivos
de red: configuracion.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje: Bisqueda,
seleccion y archivo de informacion; Edicion y creacion de
contenidos; Comunicacion y colaboracion en red.

C. Seguridad y bienestar digital: Seguridad de dispositivos;
Seguridad y proteccion de datos; Salud fisica y mental.

D. Ciudadania digital critica: Interactividad en la red; Educacion
mediatica; Gestiones administrativas; Comercio electronico; Etica
en el uso de datos y herramientas digitales.

METODOLOGIA

Clases practicas basadas en:

- Practica vocal e instrumental.

- Audiciones de diferentes estilos.

- Nuevas tecnologias aplicadas a la misica.

- El curso se desarrollara en el aula de
plastica, donde realizaremos los ejercicios
y trabajos, con un enfoque eminentemente
practico.

- También se realiza (siempre que sea
posible) una salida a un taller de artesania
a lo largo del curso y otras posibles
actividades.

- Talleres practicos impartidos por
especialistas

La materia tiene un caracter
eminentemente practico, por lo que
después de una breve explicacion se
procedera a la realizacion de actividades o
proyectos con los equipos informaticos de
forma que se asimilen todos los saberes.
Las clases se impartiran en el aula de
Informéatica, con un ordenador por alumno.



MATERIAS OPTATIVAS de 3h (Elegir 4

CONTENIDOS

- El ser humano y el conocimiento de uno mismo: conocer el desarrollo de
la personalidad durante la adolescencia, sus caracteristicas como etapa
evolutiva, asi como entender los procesos que conlleva el transito desde la
infancia y la evolucion hacia la etapa adulta

- Formacion y orientacion personal y profesional hacia la vida adulta: El
desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion, de escucha activa, de
organizacion y planificacion, en general de habilidades para la vida,
incluyendo expresamente el buen uso y el conocimiento de las
herramientas digitales para la interaccion con los demas.

- Proyecto personal, académico-profesional y aproximacion a la bisqueda
activa de empleo: plantea la elaboracion y desarrollo de planes de
autoconocimiento y de formacion académica y profesional, partiendo de la
identificacion de las cualidades personales, las fortalezas y las debilidades,
las amenazas y las oportunidades (DAFO) incluso trabajando desde un
modelo mas metacognitivo que va mas alld y plantea corregir debilidades,
afrontar amenazas, mantener fortalezas y explotar oportunidades (CAME).

ACONSEJABLE PARA

FORMACION Y
ORIENTACION

Alumnos/as orientados a
FPBy ciclos formativos
0 AE A de grado medio o

PROFESIONAL

METODOLOGIA

- Las clases se impartiran
preferentemente en aulas con
medios TIC, ordenador del
profesor, pantalla de proyeccion
etc.

- Tras la exposicion y explicacion
de cada tema se trabajaran una
serie de ejercicios practicos.

- La evaluacion se realizara a
través de la observacion
sistematica y detallada del
trabajo del alumnado, tareas o
ejercicios de tipo test y/o
pruebas objetivas de
conocimientos.



MATERIAS OPTATIVAS de 2h (elegir 1)

ACONSEJABLE PARA CONTENIDOS METODOLOGIA
- Geografia: marco geografico de Grecia y Roma, lugares y

enclaves relevantes de la civilizacion clasica

- Historia: civilizacion griega y romana, sociedades griega y

romana, romanizacion de Hispania y del Valle del Ebro.

- Todos los alumnos/as - Religion: principales dioses y héroes de la mitologia grecolatina, - Trabajos individuales y/o en grupo
independientemente de las mitologia clasica, religion, manifestaciones culturales y rituales  (murales, dramatizaciones..) relacionados
demas optativas que curseny en Grecia y Roma con Aspectos culturales y mitoldgicos.
de sus estudios posteriores 0 - Arte: arquitectura griega y romana, pervivencia del arte - Lecturas.
incorporacion al mundo grecorromano - Estudio de la mitologia a través del arte,
laboral. - Literatura: autores y obras relevantes de Grecia y Roma la literatura y del cine.

- Lengua/léxico: sistemas de escritura, alfabetos griego y latino,

lenguas romances.

- Pervivencia en la actualidad

- Procedimientos de trabajo: métodos cientificos, textos
cientificos, tratamiento de la informacion, divulgacion cientifica.

- Todos los alumnos/as - El Universo: origen y evolucion, estructura y composicion,
independientemente de las Sistema Solar, origen de la vida - Metodologia dinamica y participativa
CULTURA : . . . . . . 1o
demas optativas que curseny - Avances tecnologicos y su impacto ambiental: problemas - Estudio de casos e informacion real
. de sus estudios posteriores o medioambientales, sobreexplotacion, contaminacion, cambio - Potenciar la busqueda de informacion y
CIENTIFICA i . i
incorporacion al mundo climatico, fuentes de energia uso de TIC
laboral. - Calidad de vida: salud y enfermedad, habitos de vida saludables, - Trabajos en grupo y exposiciones orales

consumo de drogas
- Nuevos materiales




MATEMATICAS
PARA
LA
TOMA
DE
DECISIONES

FILOSOFIA

ACONSEJABLE PARA

Los alumnos/as que tengan una
especial inquietud por las
matematicas, y que vayan a realizar
posteriormente estudios cientificos
o informéaticos

Todos los alumnos /as
independientemente de las demas
optativas que cursen y de sus
estudios posteriores o incorporacion
al mundo laboral.

MATERIAS OPTATIVAS de 2h (elegir 1)
CONTENIDOS

- Aritmética modular y criptografia: fundamentos de la
tecnologia digital, tratamiento informatico de datos.
Divisibilidad, algoritmo de Euclides, ec. diofanticas;
congruencia mddulo m; criptografia.

-Teoria de grafos: algoritmos para la resolucion de
problemas, tipos de grafos y propiedades.

-Teoria de juegos: herramientas para modelizar
situaciones de economia o politica, y toma de
decisiones; situaciones de azar.

- La Filosofia: origen, mitos, presocratica, Socrates y
sofistas

- ldentidad personal

- Socializacion

- Pensamiento

- Realidad y metafisica: concepto de naturaleza, origen
del Universo, fundamento de la realidad, determinismo
mecanicista, filosofia de la religion

- Transformacion: libertad, libre albedrio, determinismo,
proceso creativo.

METODOLOGIA

Introducir la matemética discreta, la
modelizacion, o el pensamiento algoritmico y
computacional, a través de:

- La resolucion de problemas, a partir de
situaciones introductorias en las que el
propio trabajo del alumnado proporcione los
elementos para una posterior
institucionalizacion.

- Proyectos en la que el alumnado trabaje
de forma cooperativa

- Redaccion de informes y presentacion.

- Incidir en la necesidad de argumentar,
justificar y explicitar los razonamientos
realizados

- Uso del libro de texto

- Realizacion de trabajos y exposiciones

- Anélisis critico de textos

- Uso de medios audiovisuales como apoyo



ORATORIAY
ESCRITURA

CULTURAY
PATRIMONIO DE
ARAGON

ARTES ESCENICAS
Y DANZA

ACONSEJABLE PARA

- Alumnos/as que quieran hacer
bachillerato de Letras o Artistico.

- Alumnos/as que vayan a cursar
Ciclos de profesiones de cara al
publico.

- Alumnos/as con interés artistico y
literario.

- Alumnos/as que quieran superar su
miedo a hablar en publico.

- Alumnos/as que quieran hacer
Bachillerato de Letras o Artistico.

- Alumnos/as que vayan a cursar Ciclos
de profesiones de cara al publico.

- Alumnos/as que vayan a cursar
especificamente el Bachillerato
artistico.

- Todos aquellos alumnos interesados
por la comunicacion y el arte a través
del cuerpoy la voz.

CONTENIDOS

COMPETENCIAS

CEOE.. Valorar con conciencia critica los discursos de
grandes oradores de la historia y de la actualidad

C2: captar y mantener la atencion del auditorio, hablar
en publico y comunicar eficazmente.

C3 Producir textos formales e informales, literarios y no
literarios, pensados para su presentacion oral

C4 Emplear de forma ética herramientas de redes
digitales

C5 Dominar los miedos e inseguridades ante una
situacion de presentacion oral

Cé Trabajar en equipo, fomentando la cooperacion en un
debate.

Enfoca su estudio desde una perspectiva
multidisciplinar, que pretende abarcar un panorama lo
mas amplio posible para llegar a comprender los
multiples aspectos que configuran la realidad
aragonesa Y sus interconexiones.

Asi, se ocupara de los retos a los que los aragoneses se
han enfrentado recorriendo todos los territorios que, en
algiin momento, han formado parte de Aragon,
rastreando su huella a través de los siglos apoyandose
en el patrimonio como testigo y expresion del legado
comun.

Cuenta con tres bloques: “Aragon en el tiempo”, “Aragon
en el espacio” y “Patrimonio artistico y cultural de
Aragon”

Patrimonio escénico

Expresion y comunicacion escénica
Interpretacion

Representacion y escenificacion
Recepcion en las artes escénicas

MATERIAS OPTATIVAS de 2h (elegir 1)

METODOLOGIA

-Slams de poesia y escritura
(combates de improvisacion)

- Videos de grandes oradores,
raperos y figuras actuales

- Ejercicios con Técnicas de escritura
- Ejercicios de vocalizacion,
gestualizacion, improvisacion..

- Produccion de Debates, congresos,
cumbres

- Situaciones de aprendizaje reales:
Actuaciones en publico para eventos
del IES, de Zuera, de Zaragoza.
-Publicaciones individuales y de
grupo, en redes y en papel

Aprendizaje basado en Proyectos.
Esto implica centrar el proceso en las
situaciones de aprendizaje frente a
los contenidos, asi como apostar por
una educacion vivencial que permita
al alumnado salir del aula 'y
experimentar. En este sentido resulta
de gran interés participar de la oferta
cultural del entorno.

APRENDEREMOS bailando y actuando
-Ejercicios de teatralizacion
-Ejercicios de movimiento

- Videos de artistas



INFORMACION SOBRE OFERTA ACADEMICA UNA VEZ
TERMINADA LA ESO
BACHILLERATO
FORMACION PROFESIONAL
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1° BACHILLERATO
CIENCIAS Y

TECNOLOGIA

Lengua Castellana y Literatura (3 H)
Filosofia (3 H)

Inglés (3 H)

Educacion Fisica (2 H)

Tutoria (1 H)

Matematicas |

Fisica y quimica

Elegir 1

Biologia y geologia Dibujo técnico

Tecnologia e Ingenieria |

Segunda Lengua extranjera |

Informatica |

Anatomia Aplicada

Educacion para la Ciudadania y los DDHH

Sociedad, medio ambiente y territorios sostenibles

Union Europea

Cultura y Patrimonio de Aragon

Catdlica, musulmana, judia, evangélica o no cursar




1° BACHILLERATO
HUMANIDADES Y

CIENCIAS SOCIALES

Lengua Castellana y Literatura (3 H)
Filosofia (3 H)

Inglés (3 H)

Educacion Fisica (2 H)

Tutoria (1 H)

Historia del Mundo Contemporaneo

Latin | Matematicas Aplicadas a las CCSS |

Griego | Economia

Literatura Universal

Segunda Lengua extranjera |

Informatica |

Anatomia Aplicada

Educacion para la Ciudadania y los DDHH

Sociedad, medio ambiente y territorios sostenibles

Unidn Europea*

Cultura y Patrimonio de Aragon*

Catélica, musulmana, judia, evangélica o no cursar




1° BACHILLERATO

ARTES

Artes

Mudsicas y Artes Escénicas Artes Plasticas, Imagen y Disefo
¢ 2 |Educacion Fisica -
: 3 |Filosofia
E 3 |Lengua Castellana y Literatura |
— 3 |Lengua Extranjera |
@ 4 |Andlisis Musical | |
| = 4 |Artes Escénicas | Dibujo Artistico |
- a Coroy técnica vocal | Volumen
°
= N 4 Lenguaje y practica musical Proyectos artisticos
[
ﬁ = 4 |Cultura audiovisual Cultura audiovisual
Materia obligatoria no cursada D'?uj.o fBcaco .aphcado B8 AL
3 Plasticas y al Disefio |
4
_ 1 |Tutoria
4 |Segunda Lengua Extranjera |
L 4 linformaética |
‘B0
,_,;'j 4 Materia de la propia modalidad no cursada o de otras modalidades
4 lAnatomia aplicada
1 |Educacién para la Ciudadania y los Derechos Humanos
-
E} 1 |sociedad, medioambiente y territorios sostenibles
& 1% lunién Europea
1* lcultura y Patrimonio de Aragén
1* loratoria
2 |Religion
Centros , .
autoriza, 2/3 |Lenguas Propias de Aragon: Aragonés / Catalan |




1° BACHILLERATO

GENERAL

General
g 2 || Educacion Fisica
= 3 || Filosofia
E 3 | Lengua Castellana y Literatura |
i 3 || Lengua Extranjera |
© 4
= 4 || Matematicas Generales
Economia, Emprendimiento y
2 4 || Actividad Empresarial
% N Materias de otras modalidades
-3 . 4 || impartidas en el centro
212 .
4
4
1]| Tutoria
4 || Segunda Lengua Extranjera |
— 4 | Informatica |
E: Materia de la propia modalidad no
[ 4 || cursada o de otras modalidades
4 || Anatomia aplicada
1 Educacion para la Ciudadania y los
Derechos Humanos
. . Sociedad, medioambiente y
® territorios sostenibles
& 1*|| Union Europea
1* || Cultura y Patrimonio de Aragén
1* | Oratoria
2 || Religion
Centros | Lenguas Propias de Aragén:
autoriza. 2/3 || Aragonés / Cataldn|




FORMACION PROFESIONAL

FP

Con FP.
Tu eliges

Actividades Fisicas
y Deportivas

e
=
e
o
v

Graficas
é Edificacidn y
Obra Civil

Fabricacidn
Mecanica

Imagen
Sonido

~

Informética
Comunicaciones

~

Maritimo-
Pesquera

Seguridad y
Medio Ambiente

@@@@@‘@@

Agraria

h \ Administracidn
y Gestidn
Artes y
Artesanias

Electricidad y
Electrdnica

Hostelerfa
y Turismo

Comercio
y Marketing

Energfa y
Agua
Imagen

Personal

Industrias
Extractivas

Industrias
Alimentarias

Instalacidn
HW y Mantenimiento
Q Qufmica
Servicios
Socioculturales
y a la Comunidad

ﬂ

Madera, Mueble
y Corcho

Sanidad

Textil,
Confeccidn
y Piel

0@‘@@%@@

Transporte y Vidrio y
@ Mantenimiento Ceramica
de Vehfculos




FORMACION PROFESIONAL GRADO MEDIO

Se estructuran en FAMILIAS PROFESIONALES (cada familia profesional

puede englobar varios ciclos formativos)
Se trabaja por MODULOS

Estudios eminentemente PRACTICOS (talleres, prog. Informaticos, cocina,

laboratorio...)

Horas destinadas a la FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO (practicas en

empresas, hospitales, ayuntamientos..)




Familias profesionales

o Actividades Agrarias o |magen Personal
o Actividades Maritimo O Industrias alimentarias
Pesqueras o Informatica
o Administracion o Maderay Mueble
o Artes Graficas o Mantenimiento de vehiculos
o Artes Plasticas y Disefio autopropulsados
o Comercioy Marketing O {Vlantenlml_epto y servicios a
Tty a produccion
o Comunicacion Imageny S
; o Quimica
Sonido :
R, ik o Sanidad
o Edificaciony Obra Civil 4 ;
S A o Servicios Socioculturales y a
o Electricidad y Electronica la Comunidad
o Fabricacion Mecanica o Textil, Confeccion y Piel
o Hosteleriay Turismo o Vidrioy Cerdmica

La nota de acceso, tanto desde 4°ESO como con prueba de acceso, varia de un afio a otro.
Lo mejor es llamar al centro e informarse.




CICLOS FORMATIVOS EN EL IES GALL/ICUM

ADMINISTRACION ELECTRICIDAD

Grado medio
Gestion administrativa

Grado medio
Instalaciones Electricas y Automaticas

Grado superior
Administracion y Finanzas

Grado superior
Automatizacion y Robdtica Industrial

ACCESO DIRECTO DE FPBAGMY DE GM A GS



Consejos para elegir las optativas

En primer lugar seria conveniente valorar:
- Mis intereses

- Mi rendimiento acadéemico.

Una vez que tengas claro qué quieres y/o puedes estudiar y en qué quieres trabajar, podras elegir
mejor las optativas que te convienen.

Tendras que elegir aquellas optativas que necesites para tener base y continuar tus estudios
posteriores sin dejarte llevar por motivos como:

- elegir las mismas que eligen tus amigos.

- elegir las que te resulten mas comodas y faciles de aprobar sin tener en cuenta que no son las que
vas a necesitar posteriormente.

- Elegir una materia por el profesor que la va a dar...



;Como Tomar una Buena Decision?




; QUE SUPONE 4° ESO?

Eleccion Fundamental y CONDICIONANTE
para tu futuro Académico y Profesional

Es necesario “Saber Decidir” pero también,
ASUMIR TUS PROPIAS RESPONSABILIDADES

ESFUERZO - CONSTACIA - RESPONSABILIDAD

La nota en ESO puede ser definitiva
para elegir ciertos estudios si hay mas demanda
de alumnado que oferta educativa



;Donde buscar mas informacion?

Educacion del Gobierno de Aragon:

https://educa.aragon.es/en/home

https://educa.aragon.es/en/formaci%C3%B3n-profesional

https://eligetuprofesion.aragon.es/

Ibercaja Orienta:

https://orienta.ibercaja.es/

Unizar;

https://estudios.unizar.es/

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional:

www.educacionyfp.gob.es/portada.html

https://todofp.es/inicio.html



https://educa.aragon.es/en/home
https://educa.aragon.es/en/formaci%C3%B3n-profesional
https://eligetuprofesion.aragon.es/
https://orienta.ibercaja.es/
https://estudios.unizar.es/
http://www.educacionyfp.gob.es/portada.html
https://todofp.es/inicio.html

ENTREGA DE MATRICULA




iMUCHAS GRACIAS!



	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15: INFORMACIÓN SOBRE OFERTA ACADÉMICA UNA VEZ TERMINADA LA ESO
	Diapositiva 16: BACHILLERATO
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21: FORMACIÓN PROFESIONAL
	Diapositiva 22
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26
	Diapositiva 27
	Diapositiva 28
	Diapositiva 29
	Diapositiva 30: ¡MUCHAS GRACIAS!

