CULTURA CLASICA 4° ESO

A. CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CONCRECION, PROCEDIMIENTOS E

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CONCRECION

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Bloque 1: GEOGRAFIA

Localizar en un mapa lugares y
puntos geograficos relevantes para el
conocimiento de las civilizaciones
griega y romana.

Describir  los  diferentes  marcos
geograficos en los que se desarrollan
las civilizaciones griega y romana a lo
largo de su historia.

Sefiala en un mapa el marco geografico
de las civilizaciones griega y romana,
delimitando su ambito de influencia y
ubicando los puntos geogréaficos,
ciudades o restos arqueoldgicos mas
relevantes histéricamente.

Enumera aspectos geograficos
determinantes en el desarrollo de las
civilizaciones griega y romana.

Bloque 2: HISTORIA
Identificar, describir y explicar el
marco histoérico en el que se desarrollan
las civilizaciones de Grecia y Roma.
Conocer las principales caracteristicas de
los diferentes periodos de la historia de
Grecia y Roma, elaborar y saber situar en
un eje cronolégico hechos histéricos.
Conocer las caracteristicas y la evolucion
de las clases sociales en Grecia y Roma.
Conocer las caracteristicas
fundamentales de la romanizacion de
Hispania con especial atencion a la
romanizacion del valle del Ebro.

Enmarca hechos histéricos relevantes en
la civilizacion 'y periodo histirico
correspondiente, contextualizandolos vy
relacionandolos con otras circunstancias
contemporaneas.

Distingue las diferentes etapas de la
historia de Grecia y Roma, nombrando
los hechos histéricos mas importantes en
cada una de ellas. Explica el proceso de
transicion que se produce entre diferentes
etapas de la historia de Grecia y Roma,
describiendo las circunstancias que
influyen en el paso de unas a otras.

Sitia dentro de un eje cronoldgico los
hechos historicos méas relevantes de las
civilizaciones griega y romana, sefialando
distintos periodos e identificando para
cada uno de ellos las conexiones mas
importantes que presentan con otras
civilizaciones.

Describe las principales caracteristicas y
la evolucién de los distintos grupos que
componen las sociedades griega y
romana.

Explica la romanizacién de Hispania,
describe sus causas y delimita sus
distintas fases, - prestando especial
atencion a la romanizacion del valle del
Ebro y Aragén - y enumera, explica e
ilustra con ejemplos los aspectos
fundamentales que caracterizan dicho
proceso, sefialando su influencia en la
historia posterior de nuestro pais.

Bloque 3: RELIGION
Conocer los principales dioses de
la mitologia grecolatina.
Conocer los mitos y héroes grecolatinos
y establecer semejanzas y diferencias

Nombra con su denominacion griega y
latina los principales dioses y héroes de
la mitologia grecolatina, sefialando los
rasgos que los caracterizan, sus atributos




entre los mitos y héroes antiguos y los
actuales.

Conocer y comparar las
caracteristicas de la religiosidad y
religion grecolatina con las actuales.
Relacionar y establecer semejanzas y
diferencias entre las manifestaciones
deportivas de la Grecia Clasica y las
actuales.

y su ambito de influencia, estableciendo
las relaciones que existian entre ellos.
Identifica a dioses, semidioses y héroes,
explicando los principales aspectos que
los diferencian.

Sefiala semejanzas y diferencias entre
los mitos de la antigliedad clasica y los
de otras culturas, su tratamiento en la
literatura, el arte o en la tradicion
religiosa.

Reconoce e ilustra con ejemplos la
pervivencia de lo mitico y de la figura del
héroe en nuestra cultura, analizando la
influencia de la tradicion clasica en este
fenomeno y sefialando las principales
semejanzas y diferencias que se
observan entre ambos tratamientos,
asociandolas a otros rasgos culturales
propios de cada época.

Enumera y explica las principales
caracteristicas de la religiéon griega,
poniéndolas en relacion con otros
aspectos basicos de la cultura helénica y
estableciendo comparaciones con
manifestaciones religiosas propias de
otras culturas y distingue la religion
oficial de Roma de los cultos privados,
explicando los rasgos que les son propios.
Describe las manifestaciones deportivas
asociadas a cultos rituales en la religion
griega, explicando su pervivencia en el
mundo moderno y  estableciendo
semejanzas y diferencia entre los valores
culturales a los que se asocian en cada
caso.

Bloque 4: ARTE
Conocer las
fundamentales del arte clasico vy
relacionar  manifestaciones  artisticas
actuales con sus modelos clasicos.
Conocer algunos de los monumentos
clasicos mas importantes del patrimonio
espafiol y europeo.

caracteristicas

Reconoce las caracteristicas esenciales
de la arquitectura griega y romana
identificando el orden arquitecténico al
que pertenecen los monumentos mas
significativos y las esculturas griegas y
romanas mas ceélebres encuadrandolas
en un periodo histérico e identificando en
ellas motivos mitolégicos, histéricos o
culturales.

Realiza ejes cronoldgicos situando en
ellos aspectos relacionados con el arte
grecolatino y asociandolos a otras
manifestaciones culturales o a hitos
historicos.

Describe las caracteristicas, los
principales elementos y la funciéon de
las grandes obras puablicas romanas,
explicando e ilustrando con ejemplos su
importancia para el desarrollo del Imperio
y su influencia en modelos urbanisticos
posteriores.

Localiza en un mapa y describe los
monumentos clasicos mas significativos
gue forman parte del patrimonio espafiol,




especialmente en Aragén, y europeo,
identificando a partir de elementos
concretos su estlo y cronologia
aproximada.

Bloque 5: LITERATURA
Conocer las principales caracteristicas
de los géneros literarios grecolatinos y su
influencia en la literatura posterior.
Conocer los hitos esenciales de las
literaturas griega y latina como base
literaria de la cultura europea y occidental.

Comenta textos sencillos de autores
clasicos, identificando a ftravés de
rasgos concretos el género y la época a
la que pertenecen y asociandolos a otras
manifestaciones culturales modernas.
Realiza ejes cronolégicos y sitla en
ellos aspectos relacionados con la
literatura grecolatina asociandolos a otras
manifestaciones culturales 0 a
acontecimientos histéricos.

Reconoce a través de motivos, temas o
personajes la influencia de la tradicion
grecolatina en textos de autores
modernos y se sirve de ellos para
comprender y explicar la pervivencia de
los géneros y de los temas procedentes
de la cultura grecolatina, describiendo
sus aspectos esenciales y los distintos
tratamientos que reciben.

Bloque 6: LENGUA Y LEXICO
Conocer la existencia de diversos tipos
de escritura, distinguirlos y comprender
sus funciones.

Conocer el origen del alfabeto y distinguir
distintos tipos de alfabetos usados en
la actualidad.

Reconocer la presencia de elementos de
los alfabetos griego y latino en los
alfabetos actuales.

Conocer el origen comun de diferentes
lenguas.

Identificar las lenguas europeas
romances Yy no romancesy localizarlas
en un mapa.

Identificar el origen grecolatino del Iéxico
de las lenguas de Espafia y de otras
lenguas modernas.

Analizar los procesos de evolucién a
las lenguas romances.

Conocer 'y utlizar con propiedad
terminologia cientifico- técnica de origen
grecolatino.

Constatar el influyjo de las lenguas
clasicas en lenguas no derivadas de
ellas.

Reconoce diferentes tipos de escritura,
clasificandolos conforme a su
naturaleza, y explicando alguno de los
rasgos que distinguen a unos de otros.
Nombra y describe los rasgos principales
de los alfabetos més utilizados en el
mundo occidental, diferenciandolos de
otros tipos de escrituras.

Explica la influencia de los alfabetos
griego y latino en la formacion de los
alfabetos actuales sefialando en estos
Ultimos la presencia de determinados
elementos tomados de los primeros.
Enumera y localiza en un mapa las
principales ramas de la familia de las
lenguas indoeuropeas, sefialando los
idiomas modernos que se derivan de
cada una de ellas y sefialando aspectos
linglisticos que evidencian su parentesco.
Identifica las lenguas que se hablan en
Europa y en Espafa, diferenciando
romances y no romances Yy delimitando en
un mapa las zonas en las que se utilizan,
con especial atencién a Aragon.
Reconoce y explica el significado de
algunos de los helenismos y latinismos
més frecuentes utilizados en el Iéxico
de las lenguas habladas en Espafia y
de otras lenguas modernas,
diferenciando  cultismos 'y  términos
patrimoniales

Explica el significado de palabras, a partir
de su descomposicion y el andlisis
etimoldgico de sus partes.

Explica los procesos de evolucion de




algunos términos desde el étimo latino
hasta sus respectivos derivados en
diferentes lenguas romances aplicando
las reglas fonéticas de evolucion.

Explica a partir de su etimologia términos
de origen grecolatino propios del
lenguaje cientifico-técnico y sabe usarlos
con propiedad.

Demuestra el influjo del latin y el griego
sobre las lenguas modernas sirviéndose
de ejemplos.

Blogue 7: PERVIVENCIA EN LA
ACTUALIDAD

Reconocer la presencia de la civilizacion
clasica en las artes y en las ciencias, en
la organizacion social y politica.
Conocer la pervivencia de géneros,
mitologia, temas y topicos literarios y
legendarios en las literaturas posteriores.
Reconocer la influencia de la historia y el
legado de la civilizaciébn de Grecia y
Roma en la configuracion politica, social
y cultural de Europa.
Verificar la pervivencia de la tradicion
clasica en las culturas modernas.
Realizar trabajos de investigacién sobre
la pervivencia de la civilizacion clasica en
el entorno, utilizando las tecnologias de
la informacion y la comunicacién.

Sefiala y describe algunos aspectos
basicos de la cultura y la civilizacion
grecolatina que han pervivido hasta la
actualidad.

Demuestra la pervivencia de los géneros
y los temas y topicos literarios, mediante
ejemplos de manifestaciones literarias
posteriores en las que estan presentes
estos motivos, analizando el distinto uso
que se ha hecho de los mismos.
Reconoce referencias mitolégicas
directas o indirectas en las diferentes
manifestaciones literarias, describiendo, a
través del uso que se hace de las
mismas, los aspectos basicos que en
cada caso se asocian a la tradicion
grecolatina.

Establece  paralelismos entre las
principales instituciones politicas sociales
y culturales europeas y sus antecedentes
clasicos y analiza y valora criticamente la
influencia que han ejercido los distintos
modelos politicos, sociales y filoséficos
de la antigiiedad clasica en la sociedad
actual.

Identifica algunos aspectos béasicos de
la cultura propia y de otras que conoce
con rasgos caracteristicos de la cultura
grecolatina, infiriendo, a partir de esto,
elementos que prueban la influencia de
la antigliedad clasica en la conformacion
de la cultura occidental.

Utiliza las TIC para recabar informacién
y realizar trabajos de investigacion
acerca de la pervivencia de la civilizacion
clasica en nuestra cultura.

2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. En esta asignatura es muy importante la actividad diaria de clase, como se puede
comprobar en las orientaciones metodologicas. Para poder evaluarla, el profesor
dispondra de una ficha donde ira registrando observaciones sobre el aprendizaje de
cada alumno en su trabajo individual, en pequefio grupo y en el grupo clase. Se
valorara especialmente la participacion activa en clase.

2. Presentacion y elaboracion de los trabajos: se valorara la creatividad, la originalidad, la
vision integradora de los temas asi como la propia presentacion del trabajo.




B.

Trabajo en equipo. Se evaluard la participacion de cada uno de los miembros que
formen el grupo para favorecer la cooperacion y la solidaridad.

Pruebas objetivas: el profesor realizara a los alumnos controles sobre lo trabajado en
clase. También se realizaran periddicamente comentarios de texto guiados,
especialmente de mitologia, para valorar y potenciar la comprension lectora.

Cuaderno de clase: el alumno debera presentar al final de cada evaluacion su
cuaderno de clase en el que también deberan estar recogidas las fotocopias y demas
materiales que el profesor les ha suministrado.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los alumnos que realicen todas las actividades que el profesor proponga, demuestren
interés por la asignatura y participen activamente aprobaran la asignatura sin problemas. En
cualquier caso, los criterios de calificacion tendran en cuenta lo siguiente:

O

pPONE

o

10.
11.

12.
13.
14.

15.
16.
17.
18.

e Las actividades de clase y tareas para casa supondran el 30% de la calificacion
de cada evaluacion.

e Las pruebas objetivas que se realicen (examenes, comentarios de texto guiados,
trabajo individual y de grupo) supondran el 70% restante.

e La calificacion final de la asignatura se obtendra calculando la media aritmética
de las tres evaluaciones. Si el alumno suspende alguna evaluacion, se tendra en
cuenta la evolucién que haya tenido a lo largo del curso. Si esta es positiva y la
media aritmética es igual o superior a 5, se valorara siempre a su favor.

e Las actividades de recuperacion de las evaluaciones se realizaran a final de
curso en una prueba final global de la materia que consistira en un examen o
trabajo (dependiendo de los contenidos no superados). En dicha prueba el alumno
solo tendra que realizar las actividades correspondientes a los contenidos que
tenga que recuperar.

e En la prueba extraordinaria los alumnos solo tendran que examinarse de las
evaluaciones suspendidas.

CONTENIDOS MINIMOS

Identificar el marco geogréafico del mundo clasico: Grecia, Roma, cuenca mediterranea.
Conocer las etapas de la historia de Greciay Roma y localizarlas cronolégicamente.
Identificar las principales ciudades de la Hispania romana.

Reconocer los yacimientos arqueoldgicos méas importantes de Aragén que se hayan
visitado durante el curso.

Conocer el nombre y atribuciones de los dioses del pantedn olimpico y los principales
héroes de la mitologia.

Comprender los juegos olimpicos antiguos como fendémeno religioso y cultural y
compararlos con los actuales.

Reconocer los edificios publicos grecorromanos y relacionarlos con el uso que se les
daba.

Identificar la planta hipodamica en el trazado urbanistico de las principales ciudades
espafiolas de origen romano.

Comprender el concepto de polis y conocer la organizacién politica de la democracia
ateniense. Reconocer los sistemas politicos de Roma.

Conocer las clases sociales que existian en las sociedades ateniense y romana.
Concepto de épica y lirica. Reconocer el nombre y obras de los autores principales de
estos géneros.

Conocer los géneros teatrales, sus autores y obras

Conocer el concepto de indoeuropeo, de lengua indoeuropea y de lengua romance.
Identificar las lenguas romances en general y su distribucién geogréfica dentro de la
Peninsula Ibérica en particular.

Dominio de un vocabulario basico de la materia y hacer un uso riguroso de él.
Expresarse con soltura y correccion gramatical y ortografica.

Comprensién de lo que se lee.

Dominio minimo del comentario de texto dirigido, aplicado a cuestiones relacionadas
con los contenidos minimos.



